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Aufgabe 2


wiederhole solange kein Baum vor kara ist


J


N


Baum ist vor kara UND kara ist auf einem Blatt


kara, hebe ein Blatt auf


J


N


kara ist nicht auf einem Blatt


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, hebe ein Blatt auf


kara, gehe einen Schritt vorwärts


J


N


kara ist nicht auf einem


Blatt


kara, drehe nach links


kara, drehe nach links


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, drehe nach rechts


kara, gehe einen Schritt vorwärts
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J N
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Blatt

kara, drehe nach links

kara, drehe nach links
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while not kara.treeFront()

not kara.onleaZ()
Kara.move ()
else

Kara. removeleaZ ()

Kara.move ()

4% not kara.onleaZ()
Kara.curnlest ()
kara.curnlest ()
Kara.move ()
Kara.cTurnRight ()
Kara.move ()

Kara.creeFront and kara.onleaf()
Xara.removeLeaf ()
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Aufgabe 3


wiederhole solange kein Baum vor kara ist


J


N


Baum ist vor kara


J


N


kara ist auf einem blatt


kara, hebe ein Blatt auf


J


N


kara ist nicht vor einem Baum


J


N


kara ist nicht auf einem Blatt


kara, hebe ein Blatt auf


kara, gehe einen Schritt vorwärts


J


N


kara ist nicht auf einem Blatt


kara, drehe nach links


kara, drehe nach links


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, drehe nach rechts


kara, gehe einen Schritt vorwärts


J


N


kara ist nicht auf einem


Blatt


kara, drehe nach links


kara, drehe nach links


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, hebe ein Blatt auf
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kara, hebe ein Blatt auf
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kara ist nicht vor einem Baum

J N

kara ist nicht auf einem Blatt

kara, hebe ein Blatt auf

kara, gehe einen Schritt vorwärts

J N

kara ist nicht auf einem Blatt

kara, drehe nach links

kara, drehe nach links

kara, gehe einen Schritt vorwärts

kara, drehe nach rechts

kara, gehe einen Schritt vorwärts

J N

kara ist nicht auf einem

Blatt

kara, drehe nach links

kara, drehe nach links

kara, gehe einen Schritt vorwärts

kara, gehe einen Schritt vorwärts

kara, gehe einen Schritt vorwärts

kara, hebe ein Blatt auf
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while not kara.treeFront()

n0t kara.creeFront()

not kara.onleaZ()

Kara.move ()

Kara. removeleaZ ()

Kara.move ()

4% not kara.onleaZ()
Kara.curnlest ()
kara.curnlest ()
Kara.move ()
Kara.cTurnRight ()
Kara.move ()

4% not kara.onleaZ()
Kara.curnlest ()
kara.curnlest ()
Kara.move ()
Kara.move ()

else
Kara. removeleaZ ()
i kara.creeFront()
< kara.onleaZ()
Kara.removeLeas ()
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Aufgabe 1


kara, drehe nach links


kara, drehe nach links


wiederhole solange kein Baum vor kara ist


J


N


kara ist nicht auf einem Blatt


J


N


Baum ist vor kara UND kara ist auf


einem Blatt


kara, hebe ein Blatt auf


kara, gehe ein Schritt vorwärts


kara, hebe ein Blatt auf




Aufgabe 1

kara, drehe nach links

kara, drehe nach links

wiederhole solange kein Baum vor kara ist

J N

kara ist nicht auf einem Blatt

J N

Baum ist vor kara UND kara ist auf

einem Blatt

kara, hebe ein Blatt auf

kara, gehe ein Schritt vorwärts kara, hebe ein Blatt auf
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kara.turnleft ()
kara.curnlest ()
while not kara.treeFront()
4% not kara.onleaZ()
Kara.move ()
else
Kara. removeleaZ ()
Kara.creeFront and kara.onleaf()
Kara.removeLeas ()




